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ROMEINSE CIJFERS OP DE

GETALLENLIJN

GROEP 7

LESDOEL

In deze les oefenen leerlingen met het lezen en
plaatsen van Romeinse cijfers op een getallen-
lijn.

Kerndoel 26: De leerlingen leren structuur en
samenhang van aantallen, gehele getallen,
kommagetallen, breuken, procenten en ver-
houdingen op hoofdlijnen te doorzien en erin
praktische situaties mee te rekenen.

INHOUD

Voorbereiding

Print en knip de kaartjes met Romeinse cijfers.
Lamineer ze als je ze vaker wil gebruiken. Doe
deze kaartjes in een envelop. Print ook de werk-
bladen en antwoordenstrookjes en verzamel
voldoende stoepkrijt.

Inleiding

Deze les kun je geven als de leerlingen al eens
kennis hebben gemaakt met Romeinse cijfers.
Verzamel de leerlingen in een kring buiten.

BENODIGDE MATERIALEN
Kaartjes met Romeinse cijfers

Per tweetal een stoepkrijt

Per tweetal een werkblad

Per tweetal een antwoordenstrookje
Envelop

Vraag eerst aan een paar leerlingen hoe het ook
alweer zit met Romeinse cijfers. Welke letters
zijn er en waar staan ze voor? Welke regels zijn
er voor het opschrijven van de cijfers? Je kunt
ook dit filmpje in de klas laten zien.

@2@/ Je kunt vooraf als huiswerk
ev

meegeven om in de eigen omgeving op

zoek te gaan naar Romeinse cijfers en daar
een foto of tekening van te maken. Daarbij
kunnen ze alvast proberen het getal te
ontcijferen.

Geef nu elke leerling een kaartje met een Ro-
meins cijfer. Laat de leerlingen rondlopen tot je
in je handen klapt, dan zoeken ze een maatje op
de plek waar ze (ongeveer) staan. leder be-
noemt welk Romeins cijfer de ander vast heeft,
daarna ruilen ze van kaartje. Doe dit een aantal
keer, de laatste keer dat ze een maatje hebben
gevonden, zijn ze een tweetal voor het volgende
onderdeel.

Aan de slag

Nu gaan de leerlingen in tweetallen drie getal-
lenlijnen invullen met Romeinse cijfers. Ze teke-
nen een getallenlijn en plaatsen het Romeinse
cijfer op de juiste plek. Geef voor deze opdracht
elk tweetal een stoepkrijt en een werkblad. Op
het werkblad staat wat de leerlingen moeten
doen, maar je kunt het ook eerst klassikaal voor
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(laten) doen. Zorg ervoor dat elk tweetal vol-
doende ruimte op het schoolplein heeft om de
getallenlijnen te maken. Als een tweetal klaar is,
wacht deze bij jou op een ander tweetal. Beide
tweetallen krijgen dan een antwoordenstrookje
van jou en kijken elkaars getallenlijnen na. Heb
je leerlingen die heel snel klaar zijn? Geef hen
dan twee kaartjes uit het eerste spel en stoep-
krijt om er een plussom mee te maken.

C\jj/?// Als de leerlingen nog niet zoveel
gewerkt hebben met Romeinse cijfers kun
je een spiekbriefje meegeven. Dit maakt

het ‘ontcijferen’ makkelijker. Je kunt er
ook een paar ophangen op het plein, dan
moeten ze iets meer moeite doen om te
spieken.

Antwoord getallenlijn

Reflectie

Als alle tweetallen klaar zijn, is het tijd voor het
eindspel. Geef elke leerling weer een kaartje
met een getal. Ze maken nu met de hele klas
een levende getallenlijn door eerst zelf (uit hun
hoofd) het Romeinse getal om te zetten in een
‘gewoon’ getal. Daarna overleggen ze met el-
kaar wie waar moet staan om de juiste getallen-
lijn te maken. Staat iedereen goed? Laat ze van
laag naar hoog een voor een het getal noemen
dat op het kaartje staat, klopt het?
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@Mﬂ VUondeblad,

Teken met stoepkrijt een getallenlijn van 0 tot 100. Plaats de volgende getallen op
de getallenlijn door ze op de juiste plek op te schrijven. Spring eerst vanaf 0 naar
de juiste plek en schrijf dan het getal op. Je mag kiezen of je de Romeinse cijfers
schrijft of onze eigen getallen gebruikt. Spring dan naar het volgende getal in het
rijtje en schrijf het getal op. Maak zo de getallenlijn vol met zes getallen.

« VII

« XV

« LXV

« XXV

AY

« LXX

Klaar?
We gaan het iets moeilijker maken. Teken nu een tweede getallenlijn, weer van 0 tot
100. Spring weer naar het eerste getal en maak zo het rijtje verder af.

« XIV

+ XCV

- LI

< IX

« LXXIV

< XXVII

Gelukt?
Teken dan nog één keer een getallenlijn, nu van 100 tot 500. Ook nu schrijf je de
getallen op de getallenlijn door te springen van getal naar getal.

« CC

« CCCLIV

« CXI

+ CDXCIX

+ CCLXIX

+ CDLXXX

Na de derde getallenlijn mogen jullie terug naar je juf of meester. Als er nog een
tweetal klaar is, krijgen jullie van je juf of meester een antwoordstrookje en kijk je de
getallenlijnen van het andere tweetal na.
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